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SZKOLNY ZWIĄZEK SPORTOWY 

MIASTA LUBLIN 

XXX WSPÓŁZAWODNICTWO SPORTOWE 

SZKÓŁ MIASTA LUBLIN 

REGULAMIN TECHNICZNY ORAZ PRZEPISY GRY 

Igrzyska Młodzieży Szkolnej (2011-2012) 

DYSCYPLINA: Rugby Tag dziewcząt i chłopców 

1. Uczestnictwo: 
Drużynę stanowią dziewczęta/chłopcy  - uczniowie szkół podstawowych 

urodzeni w latach 2011-2012. Zespół liczy max. 10 zawodników. 

2. Przepisy gry: (zgodnie z przepisami gry w rugby Tag – PZR) 

a) drużyna na placu gry występuje w składzie 5 zawodników + 5 rezerwy, 

b) b) każda drużyna zobowiązana jest do posiadania koszulek z numerami w 

jednym 

c) kolorze, 

d) c) każda drużyna zobowiązana jest do posiadania własnego zestawu 

tagów, 

e) d) turnieje rozgrywane są na boisku - Arena Lublin, 

f) e) czas gry zostanie ustalony w zależności od ilości startujących drużyn 

g) max . 50 minut w turnieju, 

h) f) mecze rozgrywane są piłką o rozmiarze 5, 

i) g) zmiany w zespołach tzw. „hokejowe”. 

     3. Kary: 
a) kary indywidualne (minutowe)- żółta kartka - 1min, 2min, 
b) czerwona kartka – wykluczenie do końca turnieju, 

     4. Punktacja: 
 
a) za zwycięstwo drużyna otrzymuje 2 punkty, remis 1 punkt, porażka 0 

punktów, 
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      5. Klasyfikacja: 
5.1. o miejscach decyduje w kolejności: 

a) większa liczba dużych punktów, 

b) wynik bezpośredniego spotkania (przy trzech i więcej drużynach     

    tworzona jest mała tabela), 

c) większa liczba zdobytych punktów ze wszystkich meczów w grupie, 

d) lepsza różnica małych punktów, 

e) mniejsza liczba straconych punktów. 

 

 

5.2. W meczach, w których musi być wyłoniony zwycięzca decydują: 

a) większa liczba zdobytych przyłożeń, 

b) w przypadku remisu, dogrywka, zespoły pomniejszone o jednego 

zawodnika grają do pierwszego położenia. 

 

6. System rozgrywek: 

a) rozgrywki przeprowadzone zostaną w formie jednodniowych turniejów, oddzielnie 

dla chłopców i dziewcząt. 

b) system gier zostanie ustalony w zależności od ilości startujących drużyn. 

Przy zgłoszeniu do 5 drużyn, gry będą się odbywać systemem „każdy z każdym” 

natomiast przy większych ilościach zgłoszeń nastąpi podział na grupy zgodnie z 

rankingiem ustalonym na podstawie klasyfikacji z poprzedniego roku szkolnego. 

O wszystkich sprawach nie ujętych w niniejszym regulaminie decyduje 

organizator zawodów lub sędzia główny. 

                                          

                                                              Organizator zawodów 

                                                                         Sebastian Berestek 


