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Lublin, dnia 16-03-2026 r.

XXX WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL MIASTA LUBLIN

E-sport Licealiada

Regulamin techniczny

Szkoty przystepujace do wspoétzawodnictwa zobowigzane sg zarejestrowaé sie poprzez
System Rejestracji Szkét: www.srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem zawodéw SZS ML.

l. Uczestnictwo:

1. Druzyne stanowig uczniowie szkét srednich urodzonych w latach 2006 i mtodszych.

2. W zawodach startujg druzyny ztozone z chlopcoéw, dopuszczalne sg zespoty mieszane.

3. Reprezentacja szkoty liczy do 2 zawodnikéw. Druzyny mogg by¢ mieszane
(dziewczynka i chtopiec), jednak w takim przypadku sg one klasyfikowane i punktowane
w kategorii chtopcow.

Il. Program zawodéw:

a)godz. 8.30 - weryfikacja zawodnikow w oparciu o liste zgtoszeniowg oraz wazng
legitymacje szkolng
b)godz. 9:00 - rozpoczecie zawoddéw

lll. Przepisy zawodéw:

Formuta turniejow eliminacyjnych uzalezniona zostanie od ilosci zgtoszenh. Turniej finatowy
odbedzie sie w formule faza grupowa + faza pucharowa. Cate wydarzenie jest dwuetapowe
(eliminacje oraz finat). Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany formuty turnieju w
zaleznosci od ilosci zgtoszen.

1. Turniej nie jest grg losowg lub zaktadem wzajemnym w rozumieniu ustawy z dnia 10
listopada 2019 r. o grach hazardowych tj. Dz. U. z 2015 r. poz. 612 ze zm.

2. W sktadzie reprezentacji szkoly mogg wystepowac chtopcy, dopuszczane sa
reprezentacje mieszane.

3. Turniej rozgrywany jest na konsolach Xbox One X na grze Fifa 26.

4. Gracz powinien wykonywa¢ zadania samodzielnie i bez pomocy osb6b trzecich, w
przeciwnym wypadku dany zawodnik zostanie zdyskwalifikowany.

5. Podczas turnieju mozna grac jedynie dostepnymi klubami.

6. Z kazdego turnieju eliminacyjnego do turnieju finatowego awansuje 8 najlepszych
uczestnikow. Turniej finatowy odbedzie sie formule czterech grup, z ktérych do fazy
pucharowej awansujg dwaj najlepsi uczestnicy w grupie.

7. Do klasyfikacji druzynowej liczone bedg trzy najlepsze wyniki.
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8. Ustawienia gry:

a. dtugosc potowy: 4 minut

b. poziom trudnosci: klasa swiatowa
c. kontuzje: wytgczone

d. spalone: wigczone

e. kartki: wtgczone

f. liczba zmian: 3 zmiany

g. stadion: dowolny

h. pogoda: dowolna

IV. Kary:

1.

Zakazane zagrania:

. ustawianie tzw. custom formations, czyli np. 8-1-1 itd.,

. zakaz uzywania pauzy podczas posiadania pitki przez przeciwnika,

. zakaz wytgczania konsoli w trakcie meczu,

. zakaz gry klasyczng i Swiatowg jedenastka,

e. zakaz gry reprezentacjami.

W przypadku popetienia przez uczestnika ktéregos z zagran zabronionych, nalezy
zatrzymac gre, jesli istnieje do tego sposobnos¢ wykonac¢ zrzut ekranu dokumentujgcy
przewinienie i poinformowa¢ o tym Organizatorow. W przypadku stwierdzenia
popetnienia przewinienia przez Uczestnika, Organizatorzy nakfadajg na niego kare,
zalezng od wagi popetnionego przewinienia.

Kary na graczy moze natozy¢ organizator zawodow. Karg moze by¢ przyznanie
punktéw karnych lub dyskwalifikacji z rozgrywek w zaleznosci od wagi przewinienia.
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V. Punktacja:

1.

2.

Za | miejsce zawodnik/czka otrzymuje n+1 pkt., za Il miejsce n-1 pkt., za Ill miejsce n-
2 pkt., itd., gdzie n oznacza liczbe zawodnikow/czek startujgcych w zawodach.

W przypadku réwnej ilosci punktéw w punktacji druzynowej, o kolejnosci decyduje
wieksza liczba pierwszych miejsc, nastepnie drugich, trzecich, itd.

Do punktacji druzynowej zaliczane bedg punkty z eliminacji i/lub finatdbw maksymalnie
dwdéch zawodnikéw/zawodniczek z danej szkoty.

VI. Postanowienia Koncowe:

1.

Sprawy nieobjete Regulaminem rozstrzygajg Organizatorzy. Decyzje Organizatoréw
sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

Organizator zawodéw
OS AZS Magdalena Dolowy



