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Igrzyska Mlodziezy Szkolnej— (2011 - 2012)
Pilka siatkowa dziewczat/chlopcow

Regulamin techniczny 2025/2026

Szkoty przystepujace do wspdtzawodnictwa sg zobowigzane zarejestrowac si¢ przez system rejestracji
szkot srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem SZS ML.

1 .Uczestnictwo

1.1 W zawodach uczestniczg uczniowie szkét podstawowych Miasta Lublin urodzeni w roku 2011
— 2012 zgloszeni przez swoje szkoty.

1.2 Zespot liczy max. 12 zawodniczek/zawodnikow. Osobno dziewczetai chlopcy.
2. Przepisy gry
2.1 Wymiary boiska — 9 m x 9 m;
2.2 Pitka — rozmiar 5.
2.2.1 Organizator nie zapewnia pitek do rozgrywek.
2.3 Wysokos¢ siatki:
dziewczgta: 215 cm,
chtopcy: 235 cm,
2.4 Spotkanie rozgrywa si¢ do dwoch wygranych setow. Sety rozgrywa si¢ do 25 punktow.
2.4.1 W przypadku remisu w setach, rozgrywany jest tzw. tie-break, w ktorym gra si¢ do 15
punktéw do uzyskania dwupunktowej przewagi (np. 16:14, 17:15).



3. Punktacja

3.1 Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje - 2 punkty, za przegrane - 1 punkt,
za walkower - 0 punktow.
3.2 O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:
3.2.1. wicksza liczba punktow,
3.2.2. liczba wygranych meczow,
3.2.3. wigkszy stosunek setow,
3.2.4. wigkszy stosunek ,,matych” punktow,
3.2.5. wynik bezposrednich spotkan (kolejno - punkty, sety, ,,mate punkty”)
4. System.

4.1 Rozgrywki prowadzone sa systemem grupowym lub grupowo-pucharowym.

4.1.1 System gier ustalany jest w zalezno$ci od ilosci startujacych druzyn.

4.1.2 1 FAZA — Dziewczgta - eliminacje przeprowadzone beda w 5 grupach.( I, IT III, IV, V).
Cztery grupy 3-zespotowe (L, II, III, IV) i jedna -4 zespotowa ( V). Chiopcy - eliminacje
przeprowadzone beda w 4 grupach.( L, IT III, IV). Dwie grupy 3-zespotowe I dwie grupy 4-

zespotowe. Zespoty w grupach grajg systemem ‘kazdy z kazdym”
4.1.3 I FAZA — mecze rozegrane zostang w dwoch grupach 3- zespolowych (6 druzyn).
4.1.4 1lIl FAZA — Zawody potfinatowe beda rozegrane z udziatem 4 zespotow,
podzielonych na 2 pary, ktére rozegraja mecze wg klucza: pierwszy mecz 1: 1 m-ce
GR.A - 2 m-ce Gr. B, drugi mecz 2: 2 m-ce Gr.A — 1 m-ce Gr.B. Przegrani z dwumeczu
zagraja w finale o miejsca 3-4 a zwycigzcy o miejsce 1-2.

5. Awans

5.1 Do zawodow wyzszego szczebla awansuje jedna zwycigska druzyna.

O wszystkich sprawach nieujetych w niniejszym regulaminie decyduje
organizator wspotzawodnictwa lub organizator dyscypliny
(w jego imieniu sedzia glowny)

Koordynator WSS ML Organizator zawodow
Henryk Pidek Anna Krol SZS ML
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