WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL MIASTA LUBLIN

Regulamin techniczny 2025/2026
Koszykowka Igrzyska Mlodziezy Szkolnej — dziewczeta

I. Uczestnictwo:

- druzyne stanowig uczennice szkoty rocznik 2011 — 2012,
- zespot liczy maksymalnie 12 zawodnikow.
I1. Przepisy gry:
- czas gry: 4 x 7 minut ( w systemie turniejowym czas gry dostosowany bedzie do liczby meczow)
- pitka: numer ,,6”,
- kosze zawieszone na wysoko$ci 305 cm; odleglos¢ linii rzutéw wolnych od srodka obreczy wynosi 4 m,
- obowiazuje:
a. dowolny system obrony
b. przepis dotyczacy bledu ,,polowy” (powrdt pitki na pole obrony),
c. przepis dotyczacy btedu 3 sekund,
d. przepis dotyczacy btedu 5 sekund.
— w przypadku remisu zarzadza si¢ 3-minutowe dogrywki,
— o przewinieniach technicznych dla zawodnikow i treneréw decyduje sedzia zgodnie z przepisami PZKosz.
II1. Punktacja:
Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje - 2 punkty, za przegrane - 1 punkt, za walkower - 0 punktow.
O kolejnosci zespotéw decyduja kolejno:
1. wieksza liczba zdobytych punktow,
2. jezeli dwie (2) lub wigcej druzyn ma rowna liczbg punktéw po rozegraniu wszystkich meczéw w danej grupie,
to o kolejnosci miejsc decyduje (-g) wynik (-i) meczu (-6w) pomigdzy tymi druzynami. Jezeli liczba punktow w
meczach pomiedzy tymi druzynami wcigz jest taka sama, klasyfikacj¢ ustala si¢ wedlug ponizszych zasad, w
nastepujacej kolejnoscei:
a. decyduje wigksza rdéznica koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy zainteresowanymi druzynami,
b. decyduje wigksza liczba koszy zdobytych w meczach pomigdzy zainteresowanymi druzynami,
c. decyduje wigksza roéznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie,
d. decyduje wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie.
Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie daja rozstrzygniecia, klasyfikacje koncowa ustala si¢ w drodze
losowania.
3. Jezeli jedna (1) lub wigcej druzyn zostaje sklasyfikowanych na ktéorymkolwiek etapie zasad podanych
powyzej, to procedury zpunktu 2 stosuje si¢ ponownie w stosunku do pozostatych niesklasyfikowanych druzyn.

IV.System.

Do rozgrywek zglosito si¢ 9 szko6t. Eliminacje prowadzone bedg w trzech grupach 3 zespotowych . Do dalszej
fazy rozgrywek awansuja zwycigzcy grup oraz druzyna z drugich miejsc w grupach z najlepszym dorobkiem
punktowym.

Przy rownej liczbie duzych punktéw decyduje stosunek koszy zdobytych do straconych, w dalszej kolejnosci
przy jednakowym bilansie wigksza ilo$¢ punktéw zdobytych.

W kolejnym etapie zmierza si¢ najlepsze zespoly z grup i rozegraja migdzy soba potfinaly

Kolejnos¢ meczy:


https://poczta.wp.pl/d692/listHTML.html?&zalf=Nowe&wid=100285&p=2&o2=3622&t=TEXT&st=HTML&ct=UVVPVEVELVBSSU5UQUJMRQ==&cs=dXRmLTg=&nowa=1&ifhck=1

zwycigzca grupy 1 — druzyna z II miejsca
zZwycigzca grupy 2 — zwyciezca grupy 3
Wygrani zagraja mecz o 1 miejsce, a przegrani mecz o 3 miejsce.

Rozstawienie grup zostalo opracowane na podstawie klasyfikacji koncowej rozgrywek Wspotzawodnictwa
Sportowego Szkot Miasta Lublin w koszykdwcee chlopcow w roku szkolnym 2024/2025.

6. Informcaje dodatkowe.

e Dla sprawnego przeprowadzenia rozgrywek uprzejmie prosimy o przekazywanie zgloszen do obstugi
technicznej/stolika sedziowskiego 10 min. przed rozpoczeciem meczu. Prosimy o wpisywanie numerow
zawodnikow przy nazwiskach w zgloszeniu z system SRS.

e  Brak podpisanego przez Dyrekcj¢ Szkoty wydruku zgloszenia z systemu SRS w momencie weryfikacji
przedmeczowej skutkuje brakiem dopuszczenia do rozgrywek.

e Mozliwe jest dokonywanie zmian w sktadzie na zgtoszeniu jedynie po kazdorazowej akceptacji zmiany
ze strony Dyrekcji Szkoty (podpis I pieczatka przy kazdej zmianie).

e  Prosimy o zabieranie wlasnych pitek na rozgrzewke!

O wszystkich sprawach nieujetych w niniejszym regulaminie decyduje organizator lub sedzia glowny.

Organizator zawodow
Krzysztof Fit



