Lublin, dn. 23.10.2025r.

SZKOLNY ZWIAZEK SPORTOWY
MIASTA LUBLIN

XXX WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL MIASTA LUBLIN

IGRZYSKA DZIECI
SZACHY DRUZYNOWE DZIEWCZAT | CHLOPCOW
Regulamin techniczny

Szkoty przystepujgce do wspdtzawodnictwa zobowigzane sg zarejestrowac sie przez
system rejestracji szkét srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem SZS ML .

l. Uczestnictwo:

1. W zawodach mogg uczestniczy¢ uczniowie szkét podstawowych Miasta Lublin,
urodzeni w roku 2013, druzyne stanowig uczniowie jednej szkoty podstawowe;j

2. Druzyna sktada sie z 4 osob:

- | szachownica - chtopiec lub dziewczyna,

- Il szachownica - chtopiec lub dziewczyna,

- Il szachownica - chtopiec lub dziewczyna,

- IV szachownica- chiopiec lub dziewczyna,

- mozliwa jedna zawodniczka rezerwowa i jeden zawodnik rezerwowy wpisani do
pliku turniejowego (protokotu) przed zawodami

- kolejno$¢ zawodnikéw na szachownicach obowigzuje przez caty turniej.

- udziat dziewczyny na szachownicy IV jest obowigzkowy (w innym przypadku
bedzie automatyczna przegrana na tej szachownicy)

Il. Przepisy:

1. Zawody rozgrywane sg zgodnie z przepisami Polskiego Zwigzku Szachowego.

lll. Punktacja:

1. kolejnos¢ miejsc w zawodach bedzie ustalona na podstawie liczby zdobytych
duzych punktéw (tzw. meczowych): wygranie meczu - 2 p., remis - 1 p.,
przegrana 0 p. a przy ich réwnosci decydujg kolejno:

- suma punktéw matych zdobytych na wszystkich szachownicach (wygrana - 1p.,
remis - 0,5p., przegrana - Op.),
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- wynik bezposrednich meczéw, uwzgledniajgce w pierwszej kolejnosci punkty

IV.

1.

2.

meczowe, a w przypadku rozstrzygniecia takze punkty mate (tz. mata tabela)
- wartosciowanie petne Buchholza
- wartosciowanie $rednie Bucholza
- wartosciowanie Sonneberga- Bergera,
- lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach
W turnieju kotowym
- wartosciowanie Sonneberga- Bergera,
- lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach
- wynik bezposredni druzyn

System rozgrywek:

Rozgrywki przeprowadzone zostang systemem szwajcarskim kontrolowanym na
dystansie 7 rund (kojarzenie komputerowe) lub kolowym w przypadku mniejszej
ilosci druzyn, z tempem gry po 10 minut na partie dla zawodnika plus 3 sekundy za
kazde wykonane posuniecie

System gier zostanie ustalony w zaleznosci od ilosci startujgcych druzyn.

V. Awans

1.
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Do zawoddéw wyzszego szczebla awansuje najlepsza druzyna

O wszystkich sprawach nie ujetych w niniejszym regulaminie decyduje
organizator wspoéfzawodnictwa lub organizator dyscypliny (w jego imieniu
sedzia gtéwny).

Lubelski Klub Szachowy
Zbigniew Pyda
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