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Lublin, dn. 23.10.2025r. 

 

SZKOLNY ZWIĄZEK SPORTOWY 

MIASTA LUBLIN 

 

XXX WSPÓŁZAWODNICTWO SPORTOWE 

SZKÓŁ MIASTA LUBLIN 

 

IGRZYSKA DZIECI 

SZACHY DRUŻYNOWE DZIEWCZĄT I CHŁOPCÓW 

Regulamin techniczny 

 

 
Szkoły przystępujące do współzawodnictwa zobowiązane są zarejestrować się przez 
system rejestracji szkół srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem SZS ML . 

 

I. Uczestnictwo: 
 

  1.   W zawodach mogą uczestniczyć uczniowie szkół podstawowych Miasta Lublin, 
                    urodzeni w roku 2013, drużynę stanowią uczniowie jednej szkoły podstawowej 
 
              2. Drużyna składa się z 4 osób: 
                 - I szachownica - chłopiec lub dziewczyna, 
                 - II szachownica - chłopiec lub dziewczyna, 
                 - III szachownica - chłopiec lub dziewczyna, 
                 - IV szachownica- chłopiec lub dziewczyna,  
                 - możliwa jedna zawodniczka rezerwowa i jeden zawodnik rezerwowy wpisani do   
                   pliku turniejowego (protokołu) przed zawodami 
                 - kolejność zawodników na szachownicach obowiązuje przez cały turniej. 
                 - udział dziewczyny na szachownicy IV jest obowiązkowy (w innym przypadku    
                   będzie automatyczna przegrana na tej szachownicy) 

 

 II. Przepisy: 
 

  1.   Zawody rozgrywane są zgodnie z przepisami Polskiego Związku Szachowego.  

                 

III. Punktacja: 
 

 
1.  kolejność miejsc w zawodach będzie ustalona na podstawie liczby zdobytych    

           dużych punktów (tzw. meczowych): wygranie meczu - 2 p., remis - 1 p.,    
           przegrana 0 p. a przy ich równości decydują kolejno: 
         - suma punktów małych zdobytych na wszystkich szachownicach (wygrana - 1p.,   
            remis - 0,5p., przegrana - 0p.),  
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    - wynik bezpośrednich meczów, uwzględniające w pierwszej kolejności punkty  
            meczowe, a w przypadku rozstrzygnięcia także punkty małe (tz. mała tabela)     
          - wartościowanie pełne Buchholza  
          - wartościowanie średnie Bucholza   
          - wartościowanie Sonneberga- Bergera,  
          - lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach  
            W turnieju kołowym  
          - wartościowanie Sonneberga- Bergera,  
          - lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownicach 
          - wynik bezpośredni drużyn 
 

    IV. System rozgrywek: 

 
    1.  Rozgrywki przeprowadzone zostaną systemem szwajcarskim kontrolowanym na 

dystansie 7 rund (kojarzenie komputerowe) lub kołowym w przypadku mniejszej 

ilości drużyn, z tempem gry po 10 minut na partię dla zawodnika plus 3 sekundy za 

każde wykonane posunięcie   

    2.  System gier zostanie ustalony w zależności od ilości startujących drużyn. 

                           
 V.   Awans 

 
1. Do zawodów wyższego szczebla awansuje najlepsza drużyna  

          

         O wszystkich sprawach nie ujętych w niniejszym regulaminie decyduje  
         organizator współzawodnictwa  lub organizator dyscypliny (w jego imieniu  
         sędzia główny).  

 

 
 
 
 

                                Lubelski Klub Szachowy 
                                    Zbigniew Pyda 
 
 

 


