Lublin, 2024-01-26

SZKOLNY ZWIAZEK SPORTOWY
MIASTA LUBLIN

XXVIITI WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL. MIASTA LUBLIN

IGRZYSKA MLODZIEZY SZKOLNEJ

Regulamin techniczny
Koszykowka dziewczat IMS (2009 — 2010)

1. Uczestnictwo:

1.1. W zawodach mogg uczestniczy¢ uczennice szkot ponadpodstawowych Miasta
Lublin, urodzone w roku 2009 - 2010, zgloszone przez swoje szkoty.
1.2. Zespoét dziewczat liczy max 12 zawodniczek.

2. Przepisy:

2.1. Czas gry: 4 x 8 minut, czas gry w turnieju 4 x 8 min.
2.2. Kosze na wys. 305 cm.

2.3. W razie remisu zarzadza si¢ 5 minutowe dogrywki.

2.4. Czas akcji — 24 sekundy. Pitke nalezy wprowadzi¢ na pole ataku w ciggu 8 sekund.

2.5. Rzuty wolne sg wykonywane za kazdy faul obroncow po czwartym faulu druzyny
w kazdej kwarcie

2.6. Druzyna podlega karze (rzuty wolne) za faule druzyny, kiedy popeknita cztery (4)
faule w kwarcie meczu.

2.7. W kazdej kwarcie zespot ma prawo do 1-minutowej przerwy na zadanie. W czwartej
kwarcie dodatkowo jeszcze jedna.

2.8. Rozgrywki dziewczat odbywac si¢ beda pitkg nr 6.

3. Punktacja

3.1. Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za
walkower 0 punktow.

3.2. O kolejnosci zespotow decyduja kolejno:
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3.2.1) wicksza liczba zdobytych punktéw;
3.3. Jezeli dwie lub wigcej druzyn ma réwna liczbe punktéw po rozegraniu wszystkich

meczOw w danej grupie to o kolejnosci miejsc decyduje(a):

3.3.1) wynik meczo6w pomigdzy tymi druzynami;

3.3.2) wigksza roznica koszy zdobytych do straconych w meczach pomiedzy
zainteresowanymi druzynami

3.3.3) wicksza liczba koszy zdobytych w meczach migdzy zainteresowanymi
zespotami;

3.3.4) wicksza réznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach
w danej grupie;

3.3.5) wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie

3.4. Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciaggu nie dajg rozstrzygnigcia, klasyfikacje

koncowg ustala si¢ w drodze losowania.

4. System rozgrywek.
4.1 Turniej rozgrywany jest systemem grupowo — pucharowym.

4.2.1 FAZA — eliminacje, mecze rozgrywane sg w 2 grupach (LII) czterozespotowych, w

ktorych druzyny graja systemem ,,kazdy z kazdym”;

4.2.1) do II fazy rozgrywek - zawody ¢wieréfinalowe awansuja zespoty z miejsca
pierwszego 1 z drugiego z grupy [ i II.

4.2.2) zespoty z miejsc trzecich w grupach : 11 Il bez dalszych gier
zajmuja w klasyfikacji koncowej; miejsca ex aequo 5 —6

4.2.3) zespoty z miejsc czwartych w grupach: 1 1 Il bez dalszych gier zajmujg w
klasyfikacji koncowej miejsca ex aequo 7 — 8.

4.3. 11 FAZA - zawody potfinatowe i finalowe:
zespoty, ktore w grach eliminacyjnych w grupach: 11 II zajety
miejsca 1 12 graja mecze potfinatlowe wedhug klucza:
a) 1m.Gr.I-2mGr.1l
b) 2m.Gr.1 - 1 m. Gr. II

4.3.1) - zwycigzcy z pojedynkow a, b graja o miejsca 1-2;
4.3.2) - przegrani z pojedynkow a, b graja o miejsca 3-4.
4.5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany systemu rozgrywek w zaleznoS$ci

od ilo$ci zgloszen uniemozliwiajacych rozegranie zawodow w powyzszym
terminie.
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5. Awans.

=

5.1. Do zawoddw wyzszego szczebla awansuje zespol, ktéry zajmie I miejsce

klasyfikacji koncowej i zdobgdzie tytut ,,Mistrz Lublina”.

6. Rozne.

6.1. Zawodnicy zobowigzani sg do gry w strojach sportowych, obuwiu
przeznaczonym na sale gimnastyczng oraz zachowania ogolnie przyjetych zasad

fair-play.

6.2. W sprawach spornych lub nieujetych w regulaminie decyduja: organizator
zawodow lub sedzia glowny zawodow. Decyzje podjete sa ostateczne.
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