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IGRZYSKA MŁODZIEŻY SZKOLNEJ 

Regulamin techniczny  
Koszykówka dziewcząt IMS (2009 – 2010) 

 

1. Uczestnictwo: 

 
    1.1.  W zawodach mogą uczestniczyć uczennice szkół ponadpodstawowych Miasta   

           Lublin, urodzone w roku 2009 - 2010, zgłoszone przez swoje szkoły. 

1.2.   Zespół dziewcząt liczy max 12  zawodniczek. 

 
2. Przepisy: 

 

     2.1. Czas gry: 4 x 8 minut, czas gry w turnieju 4 x 8 min. 

     2.2. Kosze na wys. 305 cm. 

     2.3. W razie remisu zarządza się 5 minutowe dogrywki. 

     2.4. Czas akcji – 24 sekundy. Piłkę należy wprowadzić na pole ataku w ciągu 8 sekund. 

     2.5. Rzuty wolne są wykonywane za każdy faul obrońców po czwartym faulu drużyny 

            w   każdej kwarcie 

     2.6. Drużyna podlega karze (rzuty wolne) za faule drużyny, kiedy popełniła cztery (4) 

            faule w kwarcie meczu. 

     2.7. W każdej kwarcie zespół ma prawo do 1-minutowej przerwy na żądanie. W czwartej 

            kwarcie dodatkowo jeszcze jedną. 

     2.8. Rozgrywki dziewcząt odbywać się będą piłką nr 6. 

 

3. Punktacja 

 

     3.1. Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt, za 

            walkower 0 punktów. 

     3.2. O kolejności zespołów decydują kolejno: 



 

 

            3.2.1) większa liczba zdobytych punktów; 

     3.3. Jeżeli dwie lub więcej drużyn ma równą liczbę punktów po rozegraniu wszystkich 

 

                       meczów w danej grupie to o kolejności miejsc decyduje(ą): 

            3.3.1) wynik meczów pomiędzy tymi drużynami; 

            3.3.2) większa różnica koszy zdobytych do straconych w meczach pomiędzy 

                       zainteresowanymi drużynami 

            3.3.3)  większa liczba koszy zdobytych w meczach  między zainteresowanymi 

                       zespołami; 

            3.3.4) większa różnica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach 

                       w danej grupie; 

            3.3.5)  większa liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie 

     3.4. Jeżeli powyższe zasady w dalszym ciągu nie dają rozstrzygnięcia, klasyfikację 

                       końcową ustala się w drodze losowania. 

            

4. System rozgrywek. 

 

 4.1 Turniej rozgrywany jest systemem grupowo – pucharowym. 

 

4.2.I FAZA – eliminacje, mecze rozgrywane są w 2 grupach (I,II) czterozespołowych, w  

             których drużyny grają systemem „każdy z każdym”; 

           4.2.1)  do II fazy rozgrywek - zawody ćwierćfinałowe  awansują zespoły z  miejsca 

                       pierwszego i z drugiego z grupy I i II. 

           4.2.2)   zespoły z miejsc trzecich w grupach : I i II  bez dalszych gier 

                       zajmują  w klasyfikacji końcowej; miejsca  ex aequo 5 – 6 

           4.2.3)  zespoły z miejsc czwartych w grupach: I i II bez dalszych gier zajmują w   

                       klasyfikacji końcowej miejsca ex aequo 7 – 8. 

                        

    4.3. II FAZA - zawody półfinałowe i finałowe: 

                             zespoły, które w grach eliminacyjnych w grupach: I i II zajęły 

                             miejsca 1 i 2 grają mecze półfinałowe według klucza: 

a) 1 m. Gr. I  -  2 m. Gr. II 

b) 2 m. Gr. I  -  1 m. Gr. II 

 

  4.3.1)  - zwycięzcy z pojedynków a, b grają o miejsca 1-2; 

 

  4.3.2)  - przegrani z pojedynków a, b grają o miejsca 3-4. 

     

 4.5. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany systemu rozgrywek w zależności 

                   od ilości zgłoszeń  uniemożliwiających rozegranie zawodów w powyższym 

                   terminie. 



 

 

 

 

 

 

5.  Awans. 

 

 5.1. Do zawodów wyższego szczebla awansuje zespół, który zajmie I miejsce 

                   klasyfikacji końcowej i zdobędzie tytuł „Mistrz Lublina”.   

6.  Różne. 

 

   6.1. Zawodnicy zobowiązani są do gry w strojach sportowych, obuwiu 

                   przeznaczonym na salę gimnastyczną oraz zachowania ogólnie przyjętych zasad 

                   fair-play. 

 6.2. W sprawach spornych lub nieujętych w regulaminie decydują: organizator 

                   zawodów lub sędzia główny zawodów. Decyzje podjęte są ostateczne. 
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