Lublin, 2024-04-15

SZKOLNY ZWIAZEK SPORTOWY
MIASTA LUBLIN

XXVl WS,POLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL MIASTA LUBLIN 2023/2024

REGULAMIN TECHNICZNY ORAZ PRZEPISY GRY

IGRZYSKA MELODZIEZY SZKOLNEJ (rocznik 2009/2010)
PILKA NOZNA DZIEWCZAT i CHLOPCOW

1. Uczestnictwo:
Zespot liczy max.10 zawodniczek/zawodnikow.

2. Miejsce:
Zawody rozgrywane sg na boiskach ze sztuczng nawierzchnia - Arena Lublin.

3. Przepisy gry:

3.1 Druzyna na placu gry wystepuje w sktadzie — bramkarka/bramkarz + 5 zawodni-
czek/zawodnikoéw w polu.

3.2 Kazda druzyna zobowiazana jest do posiadania koszulek z numerami w jednym
kolorze.

3.3 Bramki5mx 2 m.

3.4 Czas gry 2x8 min. (1 min. przerwy), w grupach 5 zespotowych 2x6 min..

3.5 Mecze rozgrywane sg pitka o rozmiarze 5.

3.6 Nie obowiazuje przepis o spalonym.

3.7 Bramkarka/bramkarz po chwycie pitki moze posta¢ ja w dowolne miejsce na boi-
sku, po aucie bramkowym wznawia gre noga z pitki stojacej w obrebie pola kar-
nego na swojej potowie gry (pitka musi dotknaé podtoza na wtasnej potowie).
Jezeli pitka przekroczy lini¢ sSrodkowa, dyktowany jest rzut wolny posredni dla
druzyny przeciwnej.

3.8 Rozpoczecie i wznowienie gry ze $rodka boiska traktowane jest jako rzut
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wolny posredni.

3.11. Obowiazuja zmiany hokejowe.

3.12. Auty wykonywane oburgcz znad glowy.

3.13. Odlegtos¢ od zawodniczki/zawodnika przy wykonywaniu statych
fragmentow - 5m., rzut karny wykonywany jest z 9 m.

4. Kary.

4.1 Stosuje si¢ nastepujace kary dyscyplinarne.
4.1.1) pierwsze czasowe wykluczenie zawodniczki/zawodnika z gry na 2 minuty
4.1.2) drugie czasowe wykluczenie zawodniczki/zawodnika z gry na 2 minuty, kolejne
wykluczenie z gry oznacza czerwong kartke— druzyna gra w ostabieniu do konca meczu.
4.1.3) za wybitnie niesportowe zachowanie s¢dzia pokazuje bezposrednio czerwona
kartke — druzyna gra w ostabieniu do konca meczu.
5. Punktacja.

5.1. Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, remis 1 punkt, porazka
0 punktow.
5.2. O kolejnosci miejsc decyduje:
5.2.1) wigksza liczba zdobytych punktow,
5.2.2) w przypadku takiej samej ilosci punktéw zdobytych przez dwie
druzyny — bezposredni wynik spotkania,
5.2.3) w przypadku remisu pomi¢dzy zainteresowanymi druzynami roznica
pomiedzy zdobytymi i straconymi bramkami,
5.2.4) w przypadku takiej samej roznicy bramek, liczba zdobytych bramek,
5.2.5) w przypadku takiej samej ilo$ci zdobytych bramek, liczba straconych
bramek.
5.2.6) w przypadku braku rozstrzygniecia w/w punktow o zwyciestwie decy-
duje seria rzutéw karnych
6. W meczach, ktére musza wyloni¢ zwycigzce, w przypadku remisu, przeprowadza si¢
dogrywke trwajaca 2 x 3 minuty. Nastgpnie rzuty karne strzelane najpierw po 3, nast¢pnie
do pierwszego btedu danej druzyny.
7. System rozgrywek uzalezniony od ilosci zgtoszonych druzyn w grupach 3, 4 lub 5 zespoto-
wych przy zatozeniu, ze z grupy zawsze wychodzg druzyny ktore uzyskaty 1 i 2 miejsce.
8. Organizator podczas zawodow zapewnia opieke medyczng.
9. Mecze prowadzone sg przez sedzidow zwigzkowych posiadajacych stosowne uprawnienia.

10. Kwestie sporne zaistniate podczas rozgrywek rozstrzyga organizator w oparciu o przepisy
pitki nozne;.
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