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Lublin, 2023-11-20

SZKOLNY ZWIAZEK SPORTOWY
MIASTA LUBLIN

XXVIII WSPOLZAWODNICTWO SPORTOWE
SZKOL MIASTA LUBLIN

IGRZYSKA DZIECI
KOSZYKOWKA DZIEWCZAT

Regulamin techniczny

Szkoty przystepujgce do wspdétzawodnictwa sg zobowigzane zarejestrowac sie przez
system rejestracji szkét srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem SZS ML .

l. Uczestnictwo:

1. W zawodach uczestniczg uczniowie szkét podstawowych Miasta Lublin,
urodzeni w roku 2011 i miodsi zgtoszeni przez swoje szkoty.
2. Zespodt liczy maksymalnie 12 zawodniczek/zawodnikow.

Il. Przepisy gry:

2.1. Czas gry: 4 x 6 minut.
2.2. Kosze na wys. 305 cm. (za zgodg organizatora na wys. 260 cm)
2.3. W razie remisu zarzadza sie 3 minutowe dogrywki.
2.4. Czas akcji — 24 sekundy. Pitke trzeba wprowadzi¢ na pole ataku w ciggu
8 sekund.
2.5. Rzuty wolne (odlegtos¢ od tablicy 4 m) sg wykonywane za kazdy faul obroncéw
po czwartym faulu druzyny w kazdej kwarcie.
2.6. Druzyna podlega karze (rzuty wolne) za faule druzyny, kiedy popetnita cztery (4)
faule w kwarcie meczu.
2.7. W kazdej kwarcie zespot ma prawo do 1-minutowej przerwy na zgdanie.
W czwartej kwarcie dodatkowo jeszcze jedna.
2.8. Zespot | i Il kwarte gra innymi pigtkami. Zawodnicy biorgcy udziat w | kwarcie
nie mogg gra¢ w |l kwarcie. W kwarcie Il i IV obowigzuje dowolno$¢ zmian.
2.9. Obowigzuje:
2.9.1 ,obrona kazdy swego” (zakaz gry obrong strefowg),
2.9.2 przepis dot. bledu potowy (powrdét pitki na pole obrony)
2.9.3 przepis dot. btedu 3 sekund;
2.9.4 przepis dot. btedu 5 sekund.
2.10. Rozgrywki odbywac¢ sie bedg pitkg nr 5.
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2.11. W przypadku gdy zespét liczy 11 lub 12 zawodnikdéw zawodnicy ci sg
odpowiednio zawodnikami pierwszej i ew. drugiej pigtki i mogg zostaé
zmienieni w pierwszej i drugiej kwarcie za dowolnego zawodnika
wystepujgcego w tej kwarcie.

2.12. gdy zespo6t sktada sie z 10 zawodnikéw — w przypadku kontuzji lub wykluczenia
zawodnika (I lub Il kwarta), zespét konczy grac kwarte w sktadzie
pomniejszonym o osobe kontuzjowana/wykluczona.

2.13. W przypadku nieprzestrzegania przepisu obrony kazdy swego i po zwréceniu
uwagi trenerow, orzekany jest faul techniczny B (faul tawki). Karg jest rzut
wolny, a po nim pitka zostaje przyznana druzynie, ktéra wykonywata rzut.

2.14. O przewinieniach technicznych dla zawodnikéw i trenerow decyduje sedzia
zgodnie z przepisami PZKosz.

lll Punktacja:

3.1. Za wygrane spotkanie druzyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt,
za walkower 0 punktow.
3.2. O kolejnosci zespotéw decydujg kolejno:
3.2.1) wieksza liczba zdobytych punktow;
3.2.2) jezeli dwie lub wiecej druzyn ma réwng liczbe punktéw po rozegraniu
wszystkich meczdéw danej grupie to o kolejnosci miejsc decyduje wynik meczu
(6w) pomiedzy tymi druzynami. Jezeli liczba punktéw meczach pomiedzy tymi
druzynami wcigz jest taka sama klasyfikacje ustala sie wg ponizszych zasad
w nastepujgcej kolejnosci:
3.2.3) decyduje wieksza rdznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich
meczach w danej grupie;
3.2.4) decyduje wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej
grupie.
3.3. Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie dajg rozstrzygniecia, klasyfikacje
koncowg ustala sie w drodze losowania.
3.4. Jezeli jedna lub wiecej druzyn zostaje sklasyfikowana na ktérymkolwiek etapie
zasad podanych powyzej, to procedury z punktu 3.2.2) stosuje sie ponownie
w stosunku do pozostatych niesklasyfikowanych druzyn.

IV. System rozgrywek:

4.1 Turniej rozgrywany bedzie systemem grupowo - pucharowym.

4.2.1 FAZA - eliminacje, tworzy sie 3 grupy rozgrywkowe -grupa | i Il po 3 zespoty
w grupie oraz grupa lll - 4 zespoty. Zespoty w grupach grajg
systemem ,.kazdy z kazdym.

Zespoty ktére w grupach |, I, Il zajety miejsca trzecie i miejsce 4
w grupie lll bez dalszych gier zostang klasyfikowane na miejscach
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EUROPE]SKA ex-aequo 7-10 w klasyfikacji koncowej turnieju.
MeonaiEsy 4.3. Il FAZA — zawody finalowe A, po zakonczeniu gier w grupach L1111l zespoty
Z miejsc pierwszych awansujg do dalszych gier, tworzg
trzyzespotowa Grupe A i grajg ,kazdy z kazdym” o miejsca 1-3
w klasyfikacji koncowe turnieju. Zwyciezcy tej fazy turnieju przyznany
bedzie tytut ,Mistrz Lublina”.
4.3.1) FAZA Il - zawody finalowe B, zespoty ktére w grupach I, Il, Ill zajmg miejsca
drugie tworzg trzyzespotowg Grupe B i grajg ,kazdy z kazdym”
0 miejsca 4-6 w klasyfikacji koncowej turnieju.
V. Awans

5.1. Do nastepnej rundy zawodow - zawody wojewddzkie, awansuje zespdt, ktory
klasyfikacji koricowej turnieju w grupie dziewczat wywalczyt pierwsze miejsce
i uzyskat tytut Mistrz Lublina.

O wszystkich sprawach nie ujetych w niniejszym regulaminie decyduje
organizator wspoéfzawodnictwa lub organizator dyscypliny (w jego imieniu
sedzia gtéwny)

Sekretarz Zarzgdu
Szkolnego Zwigzku Sportowego
Miasta Lublin

Henryk Pidek
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