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Lublin, 2023-11-20 

 

SZKOLNY ZWIĄZEK SPORTOWY 

MIASTA LUBLIN 
 

XXVIII WSPÓŁZAWODNICTWO SPORTOWE 

SZKÓŁ MIASTA LUBLIN 
 

IGRZYSKA DZIECI 

KOSZYKÓWKA DZIEWCZĄT  

Regulamin techniczny 

 

 
Szkoły przystępujące do współzawodnictwa są zobowiązane zarejestrować się przez 
system rejestracji szkół srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem SZS ML . 

 

I. Uczestnictwo: 
 

1. W zawodach uczestniczą uczniowie szkół podstawowych Miasta Lublin, 

 urodzeni w roku 2011 i młodsi zgłoszeni przez swoje szkoły. 

2. Zespół liczy maksymalnie 12 zawodniczek/zawodników. 

 
II. Przepisy gry: 

 
     2.1.  Czas gry: 4 x 6 minut.  

     2.2.  Kosze na wys. 305 cm. (za zgodą organizatora na wys. 260 cm) 

     2.3. W razie remisu zarządza się 3 minutowe dogrywki. 

     2.4. Czas akcji – 24 sekundy. Piłkę trzeba wprowadzić na pole ataku w ciągu  

            8 sekund. 

     2.5. Rzuty wolne (odległość od tablicy 4 m) są wykonywane za każdy faul obrońców 

            po czwartym faulu drużyny w   każdej kwarcie. 

     2.6. Drużyna podlega karze (rzuty wolne) za faule drużyny, kiedy popełniła cztery (4)  

            faule w kwarcie meczu. 

     2.7. W każdej kwarcie zespół ma prawo do 1-minutowej przerwy na żądanie.  

            W czwartej kwarcie dodatkowo jeszcze jedną. 

     2.8. Zespół I i II kwartę gra innymi piątkami. Zawodnicy biorący udział w I kwarcie 

            nie mogą grać w II kwarcie. W kwarcie III i IV obowiązuje dowolność zmian. 

     2.9. Obowiązuje:  

             2.9.1 „obrona każdy swego” (zakaz gry obroną strefową),  

             2.9.2  przepis dot. błędu połowy (powrót piłki na pole obrony) 

             2.9.3  przepis dot. błędu 3 sekund; 

             2.9.4 przepis dot. błędu 5 sekund. 

    2.10. Rozgrywki odbywać się będą piłką nr 5. 
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2.11. W przypadku gdy zespół liczy 11 lub 12 zawodników zawodnicy ci są 

             odpowiednio zawodnikami pierwszej i ew. drugiej piątki i mogą zostać 

             zmienieni w pierwszej i drugiej kwarcie za dowolnego zawodnika 

             występującego w tej kwarcie. 

    2.12. gdy zespół składa się z 10 zawodników – w przypadku kontuzji lub wykluczenia  

             zawodnika (I lub II kwarta), zespół kończy grać kwartę w składzie 

             pomniejszonym o osobę kontuzjowaną/wykluczoną. 

    2.13. W przypadku nieprzestrzegania przepisu obrony każdy swego i po zwróceniu 

             uwagi trenerów, orzekany jest faul techniczny B (faul ławki). Karą jest rzut 

             wolny, a po nim piłka zostaje przyznana drużynie, która wykonywała rzut. 

    2.14. O przewinieniach technicznych dla zawodników i trenerów decyduje sędzia  

             zgodnie z przepisami PZKosz. 

 
III Punktacja: 

 
                3.1. Za wygrane spotkanie drużyna otrzymuje 2 punkty, za przegrane 1 punkt,  

                       za walkower 0 punktów. 

                3.2. O kolejności zespołów decydują kolejno: 

                3.2.1) większa liczba zdobytych punktów; 

                3.2.2) jeżeli dwie lub więcej drużyn ma równą liczbę punktów po rozegraniu 

                          wszystkich meczów danej grupie to o kolejności miejsc decyduje wynik meczu 

                          (ów)  pomiędzy tymi drużynami. Jeżeli liczba punktów meczach pomiędzy tymi 

                          drużynami wciąż jest taka sama klasyfikację ustala się wg poniższych zasad  

                          w następującej kolejności: 

                3.2.3) decyduje większa różnica koszy zdobytych do straconych we wszystkich 

                           meczach w danej grupie; 

                3.2.4) decyduje większa liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej 

                           grupie. 

                3.3. Jeżeli powyższe zasady w dalszym ciągu nie dają rozstrzygnięcia, klasyfikację 

                        końcową ustala się w drodze losowania. 

                3.4. Jeżeli jedna lub więcej drużyn zostaje sklasyfikowana na którymkolwiek etapie 

                        zasad podanych powyżej, to procedury z punktu 3.2.2) stosuje się ponownie  

                        w stosunku do pozostałych niesklasyfikowanych drużyn.   

 

 IV. System rozgrywek: 

 
         4.1  Turniej rozgrywany będzie systemem grupowo - pucharowym. 

         4.2. I FAZA – eliminacje, tworzy się 3 grupy rozgrywkowe -grupa I i II po 3 zespoły 

                                 w grupie oraz grupa III - 4 zespoły.  Zespoły w grupach grają 

                                 systemem „każdy z każdym. 

                                 Zespoły które w grupach I, II, III zajęły miejsca trzecie i  miejsce 4  

                                 w grupie III bez dalszych gier zostaną klasyfikowane na  miejscach 
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                                 ex-aequo  7-10 w klasyfikacji końcowej turnieju. 

         4.3. II FAZA –  zawody finałowe A, po zakończeniu gier w grupach I,II,III, zespoły  

                                 z  miejsc pierwszych awansują do dalszych gier, tworzą 

                                 trzyzespołową Grupę A  i grają „każdy z każdym” o miejsca 1-3  

                                 w klasyfikacji końcowe turnieju. Zwycięzcy tej fazy turnieju przyznany 

                                będzie tytuł  „Mistrz Lublina”.  

         4.3.1) FAZA II - zawody finałowe B, zespoły które w grupach I, II, III zajmą miejsca 

                              drugie tworzą trzyzespołową Grupę B i grają „każdy z każdym”  

                              o miejsca 4-6 w klasyfikacji końcowej turnieju. 

V. Awans 
 

 5.1. Do następnej rundy zawodów - zawody wojewódzkie, awansuje zespół, który 

        klasyfikacji końcowej turnieju w grupie dziewcząt wywalczył pierwsze miejsce  

        i uzyskał tytuł Mistrz Lublina. 

 

   O wszystkich sprawach nie ujętych w niniejszym regulaminie decyduje  

   organizator współzawodnictwa  lub organizator dyscypliny (w jego imieniu  

   sędzia główny)  

 

 
            Sekretarz Zarządu 
            Szkolnego Związku Sportowego 
            Miasta Lublin 
 
            Henryk Pidek 
 

 

 


